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Hinweise und Losungen
Ratsel Nr. 1 — Landkarte

Hinweis 1:
Schaut euch die Landkarte genau an.
Ihr findet Lander und die jeweiligen Hauptstadte.

Hinweis 2:

Schaut euch nun noch einmal die Notiz an.
Vier Lander werden aufgezahlt. Vier Lander
= Vier Hauptstadte. Das Losungswort ergibt
sich aus 4 Buchstaben.

Hinweis 3 /Losung:

Schaut euch die Anfangsbuchstaben der jeweiligen Hauptstadte in der richtigen Reihenfolge an.
Frankreich = Paris, Griechenland = Athen, Lettland = Riga, Ddnemark = Kopenhagen.

Losungswort: PARK
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Ratsel Nr. 2 —Koffer im Park

Hinweis 1:
Schaut euch den Koffer genau an.
4 Formen = |hr sucht einen vierstelligen Zahlencode.

Hinweis 2:
Wenn ihr euch die Symbole/Formen genau anschaut,

schaut einmal auf die Ecken. Ihr braucht keine Codetabelle,
um dieses Ratsel zu l6sen.

Hinweis 3 / Lésung:

Die Anzahl der Ecken der Symbole/Formen gibt

euch den jeweiligen Wert an. Der Stern hat 5 Ecken,
die Weltkugel hat 0 Ecken, die EU-Flagge hat 4 Ecken
und das EUSH hat 4 Ecken. Losungscode: 5044
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Ratsel Nr. 3 — Lauferratsel (im Koffer)

Hinweis 1:

Schaut euch den Koffer einmal genau an. lhr seht in der oberen Kofferhalfte eine Figur, die aussieht,
als wiirde sie loslaufen. Rund herum Hauptstadte verschiedener EU-Lander. In der Unterseite des
Koffers findet ihr eine PC-Tastatur. Auf dem Koffer selbst steht ein Zahlencode — Wie passen alle diese
Dinge zusammen?
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Hinweis 2:

Schaut auf die Tastatur vor euch. Sofern ihr das Spiel nicht auf einem Computer spielt, ruft euch den
Aufbau einer Tastatur noch einmal in Gedanken auf. Schaut euch das Zahlenfeld genau an. Findet ihr
einen Anhaltspunkt in welche Richtung die Figur laufen konnte?

Hinweis 3 /Losung:

Ihr seht auf dem Nummernpad der Tastatur, dass unter den Ziffern jeweils ein Richtungspfeil steht.
Unter der 8 steht ein Pfeil nach oben, unter der 4 ein Pfeil nach links, unter der 6 ein Pfeil nach rechts
und unter der 2 ein Pfeil nach unten. Somit ergibt sich die Zahlenfolge 844622, die ebenfalls auf dem
Koffer steht. 844622 = oben, links, links, rechts, unten, unten. Folgt man diesen Richtungen auf dem

|II

Bild mit den Stadtenamen, landet man bei ,Briissel”. Euer Lésungswort und damit auch der Ort, an
dem ihr euch in diesem Rétsel befindet lautet ,,BRUSSEL“.
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Ratsel Nr. 4 — Notiz Google Maps

Hinweis 1:

Schaut inwei i . .
o Zurenuch arljle' Hmw:lse an, die ihr habt. Eine Notiz mit Standorten. Einen Hinweis auf Google Maps
»g8eheimen Standort”. L6st zuerst was sich hi i :
. inter der Notiz verbirgt. Manche W i
unterstrichen. Nun schaut euch das Ganze auf einer Karte oder bei Google Maps an orte sind

Der Leopoldpark ist bekannt, jedoch
Gberschaubar. Vorbei —an Yitzhak Rabin
Dreef findet man schnell die Kreuzung, die
Rue Belliard, Chausee d’Etterbeek und

nUe bolil=——

Place Jean Rey mit einander verbindet.

Clab ~eo ==

Biegt rechts auf Rue Belliard ab und folgt

nle bo- == —

der StraRe bis zur ersten QueerstraBe.

Zwischen einem Fahrradgeschaft und einem

Damenmodengeschaft fuhrt euch eine
schattige StraBe direkt =zum Rond—point
Robert Schuman. Wenn immer einen zu viele
Ausfahrten verwirren, folgt man am besten
dem Regenbogen, denn dieser fihrt euch

ans Ziel. Wer dort sitzt, sitzt

auf der Losung!

Hinweis 2:

Google Maps geoffnet: Ihr startetam L
! : eopoldpark. Schaut
o o e p ut euch genau an, welche Anhaltspunkte euch

Hinweis 3 /Losung:
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Ziel: Berlaymont-Gebiude — L6sung: EUROPAISCHEKOMMISSION
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Ratsel Nr. 5 — Eingang Gebaude
Hinweis 1:
Schickt eine E-Mail an Geheime.kontaktperson@europa-union-sh.de

Hinweis 2:

Mit dem Passwort ,,EINGANGSTUR“ seid ihr nun auf das Tiirritsel gelangt. Drei Tiiren — drei QR Codes.
Zudem habt ihr den Hinweis, dass euch nur eine der Tiren zum Anfang der Geschichte bringen wird.
Scannt die jeweiligen QR-Codes.

Hinweis 3 /Losung:
Jeder QR-Code hat euch auf ein YouTube-Video gefiihrt.
Die Titel der Lieder sind Jahreszahlen.

Milo Greene - 1957 [Official Video]

Anne-Marie - 2002 [Official Video]

1957, 2002 und 1950

King Princess - 1950

Der Europatag fuhrt bekanntlich auf den 9. Mai 1950 zurick.
Lésung: 1950
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Ratsel Nr. 6 — Wand im Serverraum

Hinweis 1:
Schaut euch den Raum einmal genau an.
Was fallt euch an Wand und Boden auf?

Hinweis 2:

Das Losungswort ist im Freimaurercode an der
Wand verborgen. Schau noch einmal auf den Rest
des Raums - das Alphabet kénnte euch helfen.
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Hinweis 3 /Losung: K

Die Formen stehen jeweils fiir einen Buchstaben. MO Q N
Vergleicht man die Formen an der Wand mit dem
Alphabet/Freimaurercode auf dem Boden, ergibt
sich das Wort: EUROPAWOCHE
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GLEBCTKWUNSTHI

IThr habt es geschafft!

Folgt uns fir kinftige Aktionen und Veranstaltungen auf folgenden Social Media Kanalen:

f @europauniorish (@Europa-Union rJ’,
@EuropeDirectKiel Schleswig-Holstein @ @eutya bewenen{C) @eumropabewegen
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